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 08.04 - Wprowadzenie do Agile/Scrum/Kanban
 15.04 - Wprowadzenie do systemu budowania aplikacji 

Maven
 29.04 - Wprowadzenie do testowania
 06.05 - Specyfika testów na urządzenia mobilne
 13.05 - I jest GIT!
 20.05 - Wprowadzenie do Continous Integration
 27.05 - User Expirience / Design dla początkujących
 03.06 - Jak programować, by nie zwariować
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WPROWADZENIE DO
CONTINOUS INTEGRATION
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 Absolwent wydziału Fizyki 
Technicznej i Matematyki 
Stosowanej Politechniki Gdańskiej

 Projektakt/programista w firmie 
Solwit

 Lider Trójmiasto Java User Group

 Blogger: blog.dragonia.org.pl
 Twitter: @Smoczysko
 LinkedIn:pl.linkedin.com/pub/łukas

z-rybka/14/b78/864/

O MNIE
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„A man who dares to waste one hour
of time has not discovered the value

of life.”
Charles Darwin
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„Extreme Programming Explained: Embrace Change”, 1999
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 Wywodzi się z Extreme Programming (XP)
 Praktyka w inżynierii programowania
 Zakłada częste łączenie (integracje) kolejnych, mniejszych 

zmian w kodzie z głównym branchem
 Pozwala uniknąć tzw. „merging hell”
 Zakłada się kilka integracji (merge’y) dziennie, ~ jeden 

commit + merge na jednego programistę w zespole
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WPROWADZENIE DO
CONTINOUS INTEGRATION

(I POCHODNYCH…)



JOEL TEST
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1. Do you use source control?
2. Can you make a build in one step?
3. Do you make daily builds?
4. Do you have a bug database?
5. Do you fix bugs before writing new code?
6. Do you have an up-to-date schedule?
7. Do you have a spec?
8. Do programmers have quiet working conditions?
9. Do you use the best tools money can buy?*
10. Do you have testers?
11. Do new candidates write code during their interview?
12. Do you do hallway usability testing?
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TOOL A
(commons)

PROJECT 1
(web)

PROJECT 2
(mobile)
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1. Kompilacja TOOL A
2. Uruchomienie testów jednostkowych TOOL A
3. Przygotowanie binarnej wersji TOOL A
4. „Przekopiowanie” binarnej wersji do PROJECT 1
5. Kompilacja PROJECT 1
6. Uruchomienie testów jednostkowych PROJECT 1
7. Wygenerowanie binarnej wersji PROJECT 1
8. „Przekopiowanie” binarnej wersji do PROJECT 2
9. Kompilacja PROJECT 2
10. Uruchomienie testów jednostkowych PROJECT 2
11. Wygenerowanie binarnej wersji PROJECT 2
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CONTINOUS INTEGRATION TOOLS (SERVERS)
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JENKINS - IDEA
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„(...) I had this great idea of a web 
framework, and I wanted an excuse 
to actually implement it. This was 

around the time when everyone had 
his own framework, so I suppose I 

couldn’t help myself.”

Kohsuke Kawaguchi
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 2004: rozpoczęcie prac przez Kawaguchi’ego nad 
projektem Hudson

 2005: Hudson 1.0
 2007: powstaje pierwszych 6 rozszerzeń do Hudsona
 2008: ilość rozszerzeń rośnie do 27
 2009: ilość rozszerzeń rośnie do 94
 2010: Oracle przejmuje Sun Microsystems
 2011: Kawaguchi odchodzi z Oracle, powstaje projekt 

Jenkins
 2012: 469 rozszerzeń, ponad 30tys aktywnych instalacji 

Jenkinsa
 2013: 636 rozszerzeń, ponad 50tys aktywnych instalacji



JENKINS – PODSTAWOWE CECHY
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 Łatwa instalacja (plik war lub natywne paczki dla 9 
systemów operacyjnych, w tym Windows, Linux oraz 
Max OS X)

 Łatwe i częste aktualizacje (release’y częściej niż raz w 
tygodniu)

 Ogromna baza pluginów (tworzonych przez społeczność)
 Prostota obsługi
 Możliwość łączenia wielu serwerów w „sieć” 

(master/slave) i automatyczne rozkładanie obciążenia
 Nie zależny od platformy i języka programowania
 Łatwość skryptowania
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PRZYKŁADOWY PROCES BUDOWANIA APLIKACJI
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PRZYKŁADOWY BUILD JENKINSA - KONFIGURACJA
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PRZYKŁADOWY BUILD JENKINSA - URUCHOMIENIE
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JENKINS - CUSTOMIZACJA
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PRZYKŁADOWY BUILD JENKINSA – POPSUTE TESTY
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PRZYKŁADOWY BUILD JENKINSA – POPSUTE TESTY
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ZDROWY ROZSĄDEK
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Q&A

PYTANIA?
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DZIĘKUJĘ!


